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Manual Book (Panduan User Pengunjung dan User 

Pengguna SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 
 

1. Struktur SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) terdiri dari 3 bagian 

halaman yang terintegrasi, diantaranya : 

1. Halaman user/frontend  (Komunitas PNS PUPR). 

2. Halaman user guest/frontend (Komunitas CPNS). 

3. Halaman user administrator/backend (CMS). 

    Selanjutnya, akan diberikan panduan kepada user admin dalam mengatur dan 

mengelola SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR). 

 

 

 

Gambar 1.1 Struktur SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

1.1 Front-End 

Merupakan halaman informasi Komunitas PUPR, SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR). Yang berisi fitur-fitur untuk penyampaian 

informasi.  

Berikut tampilan halaman awal di browser pada saat, SIMANTU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) di buka. 
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Gambar 1.1.1 Halaman awal home SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 



P a g e  | 6 

Keterangan : 

1. Icon social media. 

2. Icon home. 

3. IPTEK. 

4. Training. 

5. Ruang diskusi. 

6. Form search pencarian. 

7. Trading hari ini. 

8. Terpopuler. 

9. Lihat Semua. 

10. Login. 

11. Fokus. 

12. Artikel Terbaru. 

13. Icon Vidio. 

14. Icon PDF. 

15. Training. 

16. Header Materi Bidang. 

17. Lihat semua Training. 

18. Form search pencarian materi. 

19. Info Teknologi Terbaru. 

20. Icon Youtube. 

21. Link Terkait. 

22. Info Address. 

 

1.2 Back-End 

Merupakan halaman user administrator SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR), yang berisi fitur-fitur untuk pengaturan dan 

pengelolaan fitur-fitur informasi pada isi dari halaman user pengunjung, serta 

user guest (Pengguna), SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR). 

 

2.2 Menu SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian 

PUPR) 

 

2.2.1 Icon Home 

Pada menu icon  Home (rumah), di sebelah kiri atas merupakan 

tampilan halaman utama pada awal pertama kali SIMANTU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) di buka. Halaman ini berisikan 
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thumbnail, artikel, PDF, powerpoint vidio dan flash. Berisikan materi untuk 

media belajar, menambah wawasan dan ilmu pengetahuan dari sumber 

tenaga ahli berbagai bidang Kementerian PUPR. 

 

2.2.2 IPTEK 

Tampilan pada menu IPTEK, arahkan cursor pada menu    sistem 

akan menampilkan popup otomatis menampilkan sub menu :  

Berikut tampilan sub menu : 

 

 

Gambar 2.2.2.1 Sub Menu IPTEK SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

Pilih salah satu sub menu bidang yang di inginkan kemudian klik. Sistem 

akan menampilkan halaman artikel sesuai bidang yang di pilih dengan 

menampilkan thumbnail dengan format, PDF, powerpoint dan vidio. 

Berikut tampilan halaman konten sub menu : 
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Gambar 2.2.2.2 Sub Menu dan Pencarian Lengkap IPTEK SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian 

PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon arah bawah   di sebelah pojok kanan 

atas, kemudian klik. Sistem otomatis akan menampilkan dropdown 

search pencarian lengkap. 

2. Field judul arahkan cursor pada bagian kolom kosong, kemudian 

klik. di isikan dengan karakter huruf dengan mengisikan judul artikel 

yang ingin di cari, klik tombol  cari berwarna biru di sebelah 

pojok kanan atas. 

3. Field sumber/penulis arahkan cursor pada bagian kolom kosong, 

kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan mengisikan 

nama penulis, kemudian klik tombol  cari berwarna biru di 

sebelah pojok kanan atas. 

4. Field tipe file arahkan cursor pada arah bawah kemudian klik arah 

bawah (commbobox), semua,  gambar dan tulisan, vidio dan PDF. Pilih 

tipe file yang ingin ditampilkan, sistem akan otomatis menampilkan 

tipe file yang di pilih. 

5. Field dibagikan oleh arahkan cursor pada bagian kolom kosong, 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf, dengan mengisikan 

nama seseorang di cari, kemudian klik tombol  cari berwarna 

biru di sebelah pojok kanan atas. 

6. Field deskripsi arahkan cursor pada bagian kolom kosong, kemudian 

klik. Di isikan dengan karakter huruf dengan mengisikan deskripsi 
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dari isi artikel yang di cari, kemudian klik tombol  cari berwarna 

biru di sebelah pojok kanan atas. 

7. Field bidang ilmu klik arah bawah (commbobox), pilih salah satu 

bidang, arahkan cursor di nama bidang kemudian klik. Sistem 

otomatis akan menampilkan halaman artikel sesuai bidang yang di 

pilih. 

8. Tombol cari  berwarna biru berfungsi untuk memproses 

pencarian berdasarkan field yang telah di isi. 

9. Tombol Go   berfungsi untuk menampilkan per halaman/page 

berikutnya. Arahkan cursor pada bagian kolom berniai default 1, 

ubah dengan mengisikan karakter angka kemudian klik tombol go 

untuk pindah pada halaman yang di cari. 

10. Tombol arah kanan  arahkan cursor pada icon arah kanan, 

kemudian klik. berfungsi untuk melihat per halaman atau page 

berikutnya. 

11. Tombol arah kiri  arahkan cursor pada icon arah kiri, kemudian 

klik. berfungsi untuk melihat per halaman atau page sebelumnya. 

 

2.2.3 Training 

Tampilan pada menu training arahkan cursor pada menu   

kemudian klik. Sistem akan mengarahkan pada halaman training di paling 

bawah. 

Berikut tampilan halaman training SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR). 

 

 

Gambar 2.2.3.1 Halaman Training SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada header bidang  kemudian 

klik. Sistem akan menampilkan halaman materi lengkap sumber daya air. 

Tampilan halaman pelatihan bidang sumber daya air :  

 

 

Gambar 2.2.3.2 Halaman Materi Lengkap SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

1.a Arahkan cursor pada header bidang Dasar Teknis bidang SDA  

  kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman materi lengkap 

dengan deskripsi, tujuan dan modul materi pelatihan. 

 

1.b Field bidang ilmu klik arah bawah (commbobox), pilih salah satu 

bidang, arahkan cursor di nama bidang kemudian klik. Sistem 

otomatis akan menampilkan halaman artikel sesuai bidang yang di 

pilih. 

2. Arahkan cursor pada salah satu materi, kemudian klik. 

sistem akan menampilkan halaman dasar teknis bidang SDA, berupa 

deskripsi, tujuan, dan modul pelatihan. 

Tampilan halaman pelatihan bidang sumber daya air : 

3. Arahkan cursor pada lihat semua  kemudian klik. 

Sistem akan menampilkan halaman materi bidang yang dipilih. 

4. Arahkan cursor pada form search pencarian kemudian tuliskan keyword 

(kata) yang ingin di cari. Di isikan dengan karakter huruf dan angka

di isikan dengan kata kunci sesuai bidang materi yang 

ingin di cari. Sistem otomatis akan menampilkan list sesuai dengan 

keyword yang di isi dari berbagai bidang. 
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2.2.4 Ruang Diskusi (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Ruang diskusi berfungsi untuk menanyakan permasalahan – permasalahan 

seputar bidang perkerjaan seperti teknis/nonteknis untuk semua bidang 

Kementerian PUPR. 

Tampilan navbar pada menu ruang diskusi arahkan cursor pada menu 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman ruang 

diskusi. 

Berikut tampilan halaman ruang diskusi : 

 

Gambar 2.2.4.1 Halaman Ruang Diskusi SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon arah bawah  di sebelah pojok kanan 

atas, kemudian klik. Sistem otomatis akan menampilkan dropdown 

search pencarian dengan kata kunci judul pertanyaan, pertanyaan 

mengandung, ditanyakan oleh, bidang ilmu. 

 

2. Field judul pertanyaan arahkan cursor pada bagian kolom kosong, 

kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan mengisikan 

judul artikel yang ingin di cari, klik tombol  cari berwarna biru 

di sebelah pojok kanan atas. 

 

3. Field pertanyaan mengandung arahkan cursor pada bagian kolom 

kosong, kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan 
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mengisikan pertanyaan mengandung, kemudian klik tombol  

cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

 

4. Field ditanyakan oleh arahkan cursor pada bagian kolom kosong, 

kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan mengisikan 

nama seseorang yang membuat pertanyaan, kemudian klik tombol 

 cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

 

5. Field bidang ilmu klik arah bawah (commbobox), pilih salah satu 

bidang, arahkan cursor pada nama bidang kemudian klik tombol 

 cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. Sistem 

otomatis akan menampilkan halaman pertanyaan sesuai bidang yang 

di pilih. 

 

6. Arahkan cursor pada pertanyaan kemudian klik. Sistem 

menampilkan halaman untuk post jawaban dan komentari jawaban 

seseorang. 

 

Tampilan halaman jawaban dan komentar : 

 

 

Gambar 2.2.4.2 Halaman Jawaban dan Komentar SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

 kemudian klik. Sistem akan mengurangi hasil disukai 

otomatis akan menampilkan di field tidak disukai di sebelah icon 

jempol kebawah otomatis akan bertambah. 

2. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem menambahkan field disukai otomatis 

bertambah dan menampilkan field disukai otomatis bertambah. 

3. Field disukai bertambah otomatis sistem. 

4. Field tidak disukai  akan mengurangi field disukai 

otomatis sistem. 

5. Field dikomentari  akan bertambah otomatis oleh sistem 

jika pengunjung mengomentari pertanyaan yang di ajukan. 

6. Field dilihat akan bertambah otomatis oleh sistem jika 

pengunjung melihat pertanyaan yang di ajukan. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem menambahkan field dikomentari otomatis. 

8. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

 kemudian klik. Sistem akan mengurangi hasil dikomentari 

(minus). 

9. Tombol login arahkan cursor pada tombol login 

kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login unutk masuk sebagai komunitas. 

10. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!) berbahaya  

berwarna abu-abu di sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem 

akan menampilkan pupup alasan mengapa anda melaporkan 

pertanyaan ini :  

Arahkan cursor di kolom field kosong kemudian Klik, di isikan 

dengan karakter huruf dan angka, klik tombol OK  sistem 

akan memproses laporan. 
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7. Tombol cari  berwarna biru berfungsi untuk memproses 

pencarian berdasarkan field yang telah di isi. 

 

2.2.5 Ruang Diskusi (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Ruang diskusi berfungsi untuk menanyakan permasalahan – permasalahan 

seputar bidang perkerjaan seperti teknis/nonteknis untuk semua bidang 

Kementerian PUPR. 

Tampilan navbar pada menu ruang diskusi arahkan cursor pada menu 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman ruang 

diskusi. 

Berikut tampilan halaman ruang diskusi : 

 

Gambar 2.2.5.1 Halaman Ruang Diskusi SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon arah bawah  di sebelah pojok kanan 

atas, kemudian klik. Sistem otomatis akan menampilkan dropdown 

search pencarian dengan kata kunci judul pertanyaan, pertanyaan 

mengandung, ditanyakan oleh, bidang ilmu. 

 

2. Field judul pertanyaan arahkan cursor pada bagian kolom kosong, 

kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan mengisikan 

judul artikel yang ingin di cari, klik tombol  cari berwarna biru 

di sebelah pojok kanan atas. 
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3. Field pertanyaan mengandung arahkan cursor pada bagian kolom 

kosong, kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan 

mengisikan pertanyaan mengandung, kemudian klik tombol  

cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

 

4. Field ditanyakan oleh arahkan cursor pada bagian kolom kosong, 

kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan mengisikan 

nama seseorang yang membuat pertanyaan, kemudian klik tombol 

 cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

 

5. Field bidang ilmu klik arah bawah (commbobox), pilih salah satu 

bidang, arahkan cursor pada nama bidang kemudian klik tombol 

 cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. Sistem otomatis 

akan menampilkan halaman pertanyaan sesuai bidang yang di pilih. 

 

6. Arahkan cursor pada pertanyaan kemudian klik. Sistem menampilkan 

halaman untuk post jawaban dan komentari jawaban seseorang.  

Tampilan halaman jawaban dan komentar : 

 

 

Gambar 2.2.5.2 Halaman Jawaban dan Komentar SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR)  
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

 kemudian klik. Sistem akan mengurangi hasil disukai 

otomatis akan menampilkan di field tidak disukai di sebelah 

icon jempol kebawah otomatis akan bertambah. 

2. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem menambahkan field disukai otomatis 

bertambah dan menampilkan field disukai otomatis bertambah. 

3. Field disukai bertambah otomatis sistem. 

4. Field tidak disukai  akan mengurangi field disukai 

otomatis sistem. 

5. Field dikomentari  akan bertambah otomatis oleh 

sistem jika pengunjung mengomentari pertanyaan yang di 

ajukan. 

6. Field dilihat akan bertambah otomatis oleh sistem jika 

pengunjung melihat pertanyaan yang di ajukan. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem menambahkan field dikomentari 

otomatis. 

8. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

 kemudian klik. Sistem akan mengurangi hasil dikomentari 

(minus). 

9. Arahkan cursor pada tombol post jawaban berwarna hijau 

. Sistem akan menampilkan dropdown form otomatis 

untuk memberikan jawaban.  

10. Arahkan cursor pada field komentari sistem akan menampilkan 

dropdown form otomatis untuk memberikan komentar. 

11. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!) berbahaya  

berwarna abu-abu di sebelah pojok kanan, kemudian klik. 

Sistem akan menampilkan pupup alasan mengapa anda 

melaporkan pertanyaan ini :  

      Arahkan cursor di kolom field kosong kemudian Klik, di isikan 

dengan karakter huruf dan angka, klik tombol OK  sistem 

akan memproses laporan. 
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12. Arahkan pada tombol logout  berwarna merah di pojok 

kanan atas, kemudian klik, sistem akan menampilkan halaman 

awal pengunjung. 

7. Tombol cari  berwarna biru berfungsi untuk memproses 

pencarian berdasarkan field yang telah di isi. 

 

8. Tombol tanya berwarna biru , arahkan cursor pada tombol 

tanya kemudian klik, sistem akan menampilkan form pertanyaan : 

 

  Tampilan halaman form pertanyaan : 

 

Gambar 2.2.5.3 Halaman Pertanyaan SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian 

PUPR) 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada kolom kosong judul pertanyaan 

kemudian klik, di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

2. Arahkan cursor pada kolom kosong isi pertanyaan kemudian 

klik, di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

3. Field katagori arahkan cursor pada icon arah bawah kemudian 

klik, sistem akan menampilkan dropdown list nama bidang, 

pilih nama bidang kemudian klik. 

4. Field tag ahli otomatis sistem jika field katagori di pilih. 

5. Field tag ahli seseorang arahkan cursor pada kolom kosong 

kemudian klik, di isikan dengan karakter huruf dengan nama 

seseorang yang ingin di tag klik tombol tag, sistem akan 

menampilkan nama seseorang yang telah di tag dengan icon 

on berwarna hijau. 
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6. Arahkan cursor pada tombol tanya berwarna biru 

kemudian klik, sistem akan menampilkan halaman awal konten 

pertanyaan. 

 

2.2.6 Form Search Pencarian SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR 

Tampilan pada menu form search pencarian  arahkan 

cursor di kolom kosong kemudian isikan dengan kata kunci yang ingin 

dicari, kemudian klik icon search  , sistem akan menampilkan artikel 

sesuai dengan kata kunci (yang ingin di cari).  

 

2.2.7 Login (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

Tampilan pada menu tombol login    arahkan cursor pada tombol 

login kemudian klik, Sistem akan menampilkan halaman login. 

Berikut tampilan halaman login SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) : 

  

Gambar 2.2.7.1 Halaman Login  (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian 

PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada kolom username kemudian klik, di isikan 

dengan karakter huruf dan angka. 

2. Arahkan cursor pada kolom password kemudian klik, di isikan 

dengan karakter huruf dan angka. 
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3. Arahkan cursor pada Tombol login berwarna biru  

kemudian klik, jika berhasil login. Sistem akan menampilkan halaman 

user pengguna (Komunitas PUPR). 

      Tampilan halaman user pengguna : 

 

 

Gambar 2.2.7.2 Halaman Konten (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada field nama pengguna kemudian klik, Sistem 

akan menampilkan halaman konten upload artikel pribadi. 

 

Gambar 2.2.7.3 Halaman Konten Upload Artikel Pribadi (User Pengguna) SIMANTU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR)  
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon petik dua  berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

dropdown form untuk upload artikel format JPEG dan PNG. 

Berikut tampilan form upload artikel konten pribadi : 

 
 

 

Gambar 2.2.7.4 Form Upload Artikel Format JPEG dan PNG Konten Pribadi (User Pengguna) 

SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada field kolom kosong judul tampilan 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

2. Arahkan cursor pada field kolom kosong judul lengkap 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

3. Arahkan cursor pada field kolom kosong 

pengarang/narasumber kemudian klik. Di isikan dengan 

karakter huruf dan angka. 

4. Arahkan cursor pada field pilih foto kemudian klik tombol 

choose file, sistem akan menampilkan popup windows pilih 

Pilih file format JPG, PNG, kemudian kemudian double klik, 

sistem akan menampilkan foto yang di pilih. 

5. Arahkan cursor pada field kolom kosong deskripsi kemudian 

klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

6. Arahkan cursor pada arah bawah field lain-lain commbo box. 

Kemudian klik, sistem akan menampilkan list nama bidang. 

Pilih salah satu nama bidang. 
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7. Arahkan cursor pada tombol bagikan berwarna biru 

kemudian klik. Sitem akan menampilkan halaman artikel yang 

anda bagikan. 

8. Arahkan cursor pada icon tanda seru  di sebelah pojok 

kanan atas, sistem akan menampilkan popup tips. 

 

2. Arahkan cursor pada icon vidio   berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

dropdown form untuk upload artikel format Mp4, Flash. 

 

Berikut tampilan form upload artikel format Mp4, Flash konten 

pribadi : 

 

 

Gambar 2.2.7.5 Form Upload Artikel Format Mp4, Flash. (User Pengguna) SIMANTU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 
 

1. Arahkan cursor pada field kolom kosong judul tampilan 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

2. Arahkan cursor pada field kolom kosong judul lengkap 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

3. Arahkan cursor pada field kolom kosong 

pengarang/narasumber kemudian klik. Di isikan dengan 

karakter huruf dan angka. 

4. Arahkan cursor pada field pilih vidio kemudian klik tombol 

choose file, sistem akan menampilkan popup windows pilih file 
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dengan format Mp4, Flash. Pilih file, kemudian double klik, 

sistem akan menampilkan thumbnail vidio yang di pilih. 

5. Arahkan cursor pada field kolom kosong deskripsi kemudian 

klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

6. Arahkan cursor pada arah bawah field lain-lain commbo box. 

Kemudian klik, sistem akan menampilkan list nama bidang. 

Pilih salah satu nama bidang. 

7. Arahkan cursor pada tombol bagikan berwarna biru 

kemudian klik. Sitem akan menampilkan halaman artikel yang 

anda bagikan. 

8. Arahkan cursor pada icon tanda seru  di sebelah pojok 

kanan atas, sistem akan menampilkan popup tips. 

 

3. Arahkan cursor pada icon PDF   berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

dropdown form untuk upload artikel format PDF. 

Berikut tampilan form upload artikel format PDF konten pribadi : 

 

 

Gambar 2.2.7.6 Form Upload Artikel Format PDF Konten Pribadi (User Pengguna) SIMANTU 

(Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada field kolom kosong judul tampilan 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

2. Arahkan cursor pada field kolom kosong judul lengkap 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 
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3. Arahkan cursor pada field kolom kosong 

pengarang/narasumber kemudian klik. Di isikan dengan 

karakter huruf dan angka. 

4. Arahkan cursor pada field pilih PDF kemudian klik tombol 

choose file, sistem akan menampilkan popup windows pilih file 

format PDF kemudian double klik, sistem akan menampilkan 

foto yang di pilih. 

5. Arahkan cursor pada field kolom kosong deskripsi kemudian 

klik. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

6. Arahkan cursor pada arah bawah field lain-lain commbo box. 

Kemudian klik, sistem akan menampilkan list nama bidang. 

Pilih salah satu nama bidang. 

7. Arahkan cursor pada tombol bagikan berwarna biru 

kemudian klik. Sitem akan menampilkan halaman artikel yang 

anda bagikan. 

8. Arahkan cursor pada icon tanda seru  di sebelah pojok 

kanan atas, sistem akan menampilkan popup tips. 

4. Arahkan cursor pada icon save artikel berwarna hijau  di 

sebelah kiri bawah kemudian klik, sistem akan menampilkan 

halaman artikel yang telah anda bagikan (Linimasa). 

5. Arahkan cursor pada icon simpan artikel berwarna biru  di 

sebelah kiri bawah kemudian klik, sistem akan menampilkan 

halaman artikel yang telah anda simpan. 

6. Arahkan cursor pada icon pertemanan berwarna biru  di 

sebelah kiri bawah kemudian klik, sistem akan menampilkan 

halaman seseorang yang anda ikuti. 

7. Arahkan cursor pada icon tanda seru  di sebelah pojok 

kanan atas, sistem akan menampilkan popup tips. 

8. Tombol arah kanan  arahkan cursor pada icon arah kanan, 

kemudian klik. berfungsi untuk melihat per halaman atau page 

berikutnya. 

9. Tombol arah kiri  arahkan cursor pada icon arah kiri, 

kemudian klik. berfungsi untuk melihat per halaman atau page 

sebelumnya. 

10. Tombol Go   berfungsi untuk menampilkan per 

halaman/page berikutnya. Arahkan cursor pada bagian kolom 
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berniai default 1, ubah dengan mengisikan karakter angka 

kemudian klik tombol go untuk pindah ke halaman yang di cari. 

11. Arahkan cursor pada Tombol Go  berfungsi untuk 

menampilkan per halaman/page. 

12. Arahkan cursor pada icon pengaturan  kemudian klik. 

Sistem akan menampilkan halaman profil pribadi. 

Berikut halaman pfofil pribadi user pengguna (komunitas PUPR). 

 

 

Gambar 2.2.7.7 Halaman Konten Data Pribadi (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada kotak kecil untuk centang jika tidak 

ingin aktifkan notifikasi dari whatsapp. 

2. Arahkan cursor pada tombol ubah berwarna hijau  

kemudian klik, sistem akan menampilkan form field ubah 

data pribadi : 
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Gambar 2.2.7.8 Halaman Konten Ubah Data Pribadi (User Pengguna) SIMANTU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada field sapaan yang di 

inginkan,sistem akan nemampilkan list Bapak, Ibu, pilih 

salah satu. 

2. Arahkan cursor pada field kolom kosong nama 

panggilan. Di isikan dengan karakter huruf dan angka. 

3. Arahkan cursor pada field kolom kosong email. Di 

isikan dengan karakter huruf dan angka dengan format 

email. 

4. Arahkan cursor pada field kolom kosong whatsapp, 

disikan dengan karakter angka diawali dengan default 

kode indonesia (62). 

5. Arahkan cursor pada field kosong OTP, di isikan 

dengan karakter angka dengan default angka (1122). 

6. Arahkan cursor pada tombol kirim OTP berwarna hijau 

 sistem akan mengirimkan notifikasi kode 

OTP sesuai nomor telepon yang sudah di isi. 

7. Centang kotak kecil  

8. Arahkan cursor pada field kolom kosong verifikasi 

password, disikan dengan kode verifikasi yang di kirim 

oleh whatsapp. 

9. Arahkan cursor pada tombol simpan berwarna biru 

 kemudian klik, Sistem akan update dengan 

data pribadi terbaru. 
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10. Arahkan cursor pada tombol batal berwarna merah 

 kemudian klik, sistem akan membatalkan 

ubah data pribadi. 

 

3. Field cover foto arahkan cursor pada tombol choose file 

kemudian klik, sistem akan menampilkan popup windows pilih 

file dengan format JPEG atau PNG kemudian double klik, 

sistem akan menampilkan nama file yang di pilih. 

4. Field foto profil arahkan cursor pada tombol choose file 

kemudian klik, sistem akan menampilkan popup windows pilih 

file dengan format JPEG atau PNG kemudian double klik, 

sistem akan menampilkan nama file yang di pilih. 

5. Arahkan cursor pada tombol upload berwarna hijau  

kemudian klik, sistem akan update foto cover dan foto profil 

yang telah di ubah.  

6. Field password sekarang arahkan cursor pada kolom kosong 

password sekarang kemudian klik, di isikan dengan password 

yang sekarang. 

7. Field password baru arahkan cursor pada kolom kosong 

password baru kemudian klik, di isikan dengan password yang 

baru. 

8. Field ulangi password baru arahkan cursor pada kolom 

kosong ulangi password baru kemudian klik, di isikan dengan 

password yang baru atau ulangi password baru. 

9. Arahkan cursor pada tombol ganti password berwarna hijau, 

kemudian klik, sistem akan menampilkan alert validasi 

password berhasil di simpan, Silahkan login kembali. 

 

2.3 Content SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

 

2.3.1 Trading Hari Ini (User pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Trading Hari Ini berfungsi untuk melihat artikel yang paling banyak di lihat 

dan di komentari para komunitas PUPR hari ini. 

Tampilan header Trading Hari Ini 

arahkan cursor di toolbar sebelah header trading hari ini, kemudian klik 

field bendung gerak sembayat, sistem akan menampilkan konten vidio on 

play bendung gerak sembayat. 
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Berikut tampilan konten trading hari ini (User pengunjung) : 

 

Gambar 2.3.1.1 Halaman konten trading hari ini (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert 

validasi anda harus login dulu sebelum dapat memberikan 
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rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti member 

ini. 

Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok  

untuk masuk login sebagai komunitas PUPR. 

2. Arahkan cursor Simpan artikel atau pada icon save   

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus login 

dulu sebelum dapat memberikan rating/melaporkan/menyimpan artikel 

ini maupun mengikuti member ini.  

Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

3. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus login 

dulu sebelum dapat memberikan rating /melaporkan/menyimpan 

artikel ini maupun mengikuti member ini. Arahkan cursor pada tombol 

login berwarna merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk sebagai komunitas PUPR.  

4. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  kemudian 

klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus login dulu 

sebelum dapat memberikan rating/melaporkan/menyimpan artikel ini 

maupun mengikuti member ini. Arahkan cursor pada tombol login 

berwarna merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

5. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah  

berwarna abu-abu di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan alert validasi anda harus login dulu sebelum dapat 

memberikan rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun 

mengikuti member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna 

merah  kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)   kemudian 

klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session experied relogin. 

Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 
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 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session experied 

relogin. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

8. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  kemudian 

klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session experied. Arahkan 

cursor pada tombol login berwarna merah  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman login untuk masuk 

sebagai  komunitas PUPR. 

9. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

10. Tombol login Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman login untuk 

masuk sebagai komunitas PUPR. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis menampilkan artikel 

yang berkaitan dengan search artikel pencarian. 
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2.3.2 Trading hari ini (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Tampilan halaman Trading hari ini (User Pengguna) : 

 

 

Gambar 2.3.2.1 Halaman konten trading hari ini (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR)  
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada Simpan Artikel atau pada icon save 

  kemudian klik. Sistem akan menampilkan field simpan 

artikel berwarna hijau (menandakan artikel sudah tersimpan di linimasa 

profil pribadi). 

2. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)

konten yang di upload kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang tidak disukai.  

3. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) konten yang di 

upload  kemudian klik. Sistem akan otomatis menambahkan 

angka di field yang disukai. 

4. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah  

berwarna hijau di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampikan tombol ikuti pengunggah menjadi berwarna abu-abu. 

(menandakan sudah mengikuti pengunggah). Dan sudah tersimpan di 

linimasa profil pribadi. 

5. Arahkan cursor pada tombol post komentar  

berwarna hijau di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampikan form dropdown otomatis untuk memberikan komentar. 

Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan menampilkan 

komentar yang di berikan. Klik tombol batal berwarna merah 

berfungsi untuk membatalkan komentar. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) komentar  

kemudian klik. Sistem akan otomatis menambahkan angka di field yang 

disukai di sebelah kanan komentar. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) komentar

 kemudian klik. Sistem akan otomatis mengurangi angka yang 

disukai di field yang tidak disukai di sebelah kanan komentar. 

8. Arahkan cursor pada field balas komentar sistem akan otomatis 

menampilkan form dropdown utuk membalas komentar. 

  Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan menampilkan 

komentar yang di berikan. Klik tombol batal berwarna merah 

berfungsi untuk membatalkan komentar. 
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9. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) jika 

menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang disukai di bawah field komentar. 

10. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) jika 

tidak menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem akan 

otomatis mengurangi angka di field yang disukai di bawah field 

komentar. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis menampilkan 

artikel yang berkaitan dengan search artikel pencarian. 

12. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert 

Berikan alasan anda melaporkan artikel ini. 

  Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok  

sistem akan menampilkan alert validasi laporan anda akan kami segera 

ditinjau oleh admin. 

13. Arahkan cursor pada icon full screen kotak zoom  kemudian klik, 

sistem akan full screen vidio konten. 

14. Arahkan cursor pada artikel terkait, kemudian klik, sistem akan 

menampilkan konten halaman artikel terkait. 

 

2.3.3 Terpopuler (Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

Tampilan section banner terpopuler. 

 

Gambar 2.3.3.1 Banner Terpopuler (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1. Header Terpopuler. 

2. Banner Terpopuler arahkan cursor pada banner kemudian klik, 

sistem akan menampilkan konten banner. 

Berikut tampilan halaman konten banner terpopuler : 

 

 

Gambar 2.3.3.2 Halaman Konten Terpopuler (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-

abu di sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan alert validasi anda harus login dulu sebelum 

dapat memberikan rating/melaporkan/menyimpan artikel ini 

maupun mengikuti member ini. 

        Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok

 untuk masuk login sebagai komunitas PUPR. 

2. Arahkan cursor Simpan artikel atau pada icon save 

  kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert 

validasi anda harus login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini.  

         Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah    

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan     

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

3. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi 

anda harus login dulu sebelum dapat memberikan rating 

/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna 

merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk sebagai komunitas PUPR.  

4. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda 

harus login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna 

merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

5. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah 

 berwarna abu-abu di sebelah pojok kiri, 

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda 

harus login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 
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member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna 

merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)   

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied relogin. Arahkan cursor pada tombol login berwarna 

merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk masuk sebagai komunitas 

PUPR. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi 

session experied relogin. Arahkan cursor pada tombol login 

berwarna merah  kemudian klik. Sistem 

akan menampilkan halaman login untuk masuk sebagai 

komunitas PUPR. 

8. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk masuk sebagai  komunitas 

PUPR. 

9. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi 

session experied. Arahkan cursor pada tombol login 

berwarna merah  kemudian klik. Sistem 

akan menampilkan halaman login untuk masuk sebagai 

komunitas PUPR. 

10. Tombol login Arahkan cursor pada tombol login berwarna 

merah  kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis 

menampilkan artikel yang berkaitan dengan search artikel 

pencarian. 
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3. Arahkan cursor pada lihat semua  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman semua artikel terpopuler. 
 

2.3.4 Terpopuler (User pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Tampilan section banner terpopuler. 

 

Gambar 2.3.4.1 Banner Terpopuler (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian 

PUPR)  

 

Keterangan : 

1. Header Terpopuler. 

2. Banner Terpopuler arahkan cursor pada banner kemudian klik, sistem 

akan menampilkan konten banner. 
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Gambar 2.3.4.2 Halaman Konten Terpopuler (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada field Simpan artikel atau pada icon save 

  kemudian klik. Sistem akan menampilkan field 

simpan artikel berwarna hijau (menandakan artikel sudah 

tersimpan di linimasa profil pribadi). 

2. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)

konten yang di upload kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang tidak disukai.  
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3. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) konten 

yang di upload  kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang disukai. 

4. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah  

berwarna hijau di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampikan tombol ikuti pengunggah menjadi berwarna abu-

abu. (menandakan sudah mengikuti pengunggah). Dan sudah 

tersimpan di linimasa profil pribadi. 

5. Arahkan cursor pada tombol post komentar  

berwarna hijau di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampikan form dropdown otomatis untuk memberikan 

komentar. Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan 

menampilkan komentar yang di berikan. Klik tombol batal 

berwarna merah berfungsi untuk membatalkan komentar. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) komentar 

 kemudian klik. Sistem akan otomatis menambahkan angka 

di field yang disukai di sebelah kanan komentar. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

komentar  kemudian klik. Sistem akan otomatis mengurangi 

angka yang disukai di field yang tidak disukai di sebelah kanan 

komentar. 

8. Arahkan cursor pada field balas komentar sistem akan otomatis 

menampilkan form dropdown utuk membalas komentar. 

  Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan menampilkan 

komentar yang di berikan. Klik tombol batal berwarna merah 

berfungsi untuk membatalkan komentar. 

9. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) jika 

menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem akan 

otomatis menambahkan angka di field yang disukai di bawah 

field komentar. 

10. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

jika tidak menyukai komentar seseorang kemudian klik. 

Sistem akan otomatis mengurangi angka di field yang disukai di 

bawah field komentar. 
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11. Artikel terkait    sistem akan otomatis 

menampilkan artikel yang berkaitan dengan search artikel 

pencarian. 

12. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-abu 

di sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan alert Berikan alasan anda melaporkan artikel ini. 

  Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok

 sistem akan menampilkan validasi laporan anda akan 

kami segera ditinjau oleh admin. 

13. Arahkan cursor pada artikel terkait kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten artikel terkait. 

 

3. Arahkan cursor pada lihat semua kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman semua artikel terpopuler. 
 

 

2.3.5 Rekomendasi Untuk Anda (User Pengguna) SIMANTU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Tampilan halaman pada section rekomendasi untuk anda  : 

 

 

Gambar 2.3.5.1 Halaman Section Rekomendasi Untuk Anda (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1.  Header rekomendasi untuk anda. 

2.  Arahkan cursor pada icon vidio    kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman konten vidio on play rekomendasi untuk 

anda. 
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3. Arahkan cursor pada icon PDF    kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman konten flip book PDF rekomendasi untuk 

anda. 

4. Arahkan cursor pada artikel, kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten rekomendasi untuk anda. 
 

 

Gambar 2.3.5.2 Halaman Section Rekomendasi Untuk Anda (User Pengguna) SIMANTU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor Simpan artikel atau pada icon save 

  kemudian klik. Sistem akan menampilkan field 

simpan artikel berwarna hijau (menandakan artikel sudah 

tersimpan di linimasa profil pribadi). 
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2. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)

konten yang di upload kemudian klik. Sistem akan 

otomatis menambahkan angka di field yang tidak disukai.  

3. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) konten 

yang di upload  kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang disukai. 

4. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah 

 berwarna hijau di sebelah pojok kiri, 

kemudian klik. Sistem akan menampikan tombol ikuti 

pengunggah menjadi berwarna abu-abu. (menandakan sudah 

mengikuti pengunggah). Dan sudah tersimpan di linimasa 

profil pribadi. 

5. Arahkan cursor pada tombol post komentar 

 berwarna hijau di sebelah pojok kiri, 

kemudian klik. Sistem akan menampikan form dropdown 

otomatis untuk memberikan komentar. Klik tombol kirim 

berwana biru , sistem akan menampilkan komentar yang 

di berikan. Klik tombol batal berwarna merah berfungsi 

untuk membatalkan komentar. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) 

komentar  kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang disukai di sebelah kanan 

komentar. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

komentar  kemudian klik. Sistem akan otomatis 

mengurangi angka yang disukai di field yang tidak disukai di 

sebelah kanan komentar. 

8. Arahkan cursor pada field balas komentar sistem akan 

otomatis menampilkan form dropdown utuk membalas 

komentar. 

  Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan 

menampilkan komentar yang di berikan. Klik tombol batal 

berwarna merah berfungsi untuk membatalkan 

komentar. 
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9. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) jika 

menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem akan 

otomatis menambahkan angka di field yang disukai di bawah 

field komentar. 

10. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

jika tidak menyukai komentar seseorang kemudian klik. 

Sistem akan otomatis mengurangi angka di field yang disukai 

di bawah field komentar. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis 

menampilkan artikel yang berkaitan dengan search artikel 

pencarian. 

12. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-

abu di sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan alert Berikan alasan anda melaporkan artikel ini. 

  Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok

 sistem akan menampilkan validasi laporan anda akan 

kami segera ditinjau oleh admin. 

13. Arahkan cursor pada artikel terkait kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten artikel terkait. 

 

2.3.6 Fokus (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

Tampilan halaman pada section fokus SIMATU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) : 

 

 

Gambar 2.3.6.1 Halaman Section Fokus (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1.  Header Fokus. 

2. Arahkan cursor pada lihat semua  kemudian klik.  

Sistem akan menampilkan halaman seumua artikel fokus. 

3. Arahkan cursor pada artikel kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten fokus. 
 

Berikut Tampilan halaman konten fokus pengunjung : 

 

 

Gambar 2.3.6.2 Halaman Konten Fokus (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert 

validasi anda harus login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini. 

  Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok  

untuk masuk login sebagai komunitas PUPR. 

2. Arahkan cursor Simpan artikel atau pada icon save   

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus 

login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini.  

  Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

3. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus 

login dulu sebelum dapat memberikan rating 

/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti member ini. 

Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR.  

4. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus 

login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

5. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah  

berwarna abu-abu di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan alert validasi anda harus login dulu sebelum dapat 

memberikan rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun 

mengikuti member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna 
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merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)   

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied relogin. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied relogin. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

8. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  kemudian 

klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session experied. 

Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai  komunitas PUPR. 

9. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

10. Tombol login Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman login 

untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis menampilkan 

artikel yang berkaitan dengan pencaian. 
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2.3.7 Fokus (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

Tampilan halaman pada section fokus SIMATU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) : 

 

 

Gambar 2.3.7.1 Halaman Section Fokus (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Header Fokus. 

2. Arahkan cursor pada lihat semua  kemudian klik.  

Sistem akan menampilkan halaman seumua artikel fokus. 

3. Arahkan cursor pada artikel kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten fokus. 
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Gambar 2.3.7.2 Halaman Setion Fokus (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor Simpan artikel atau pada icon save 

  kemudian klik. Sistem akan menampilkan field 

simpan artikel berwarna hijau (menandakan artikel sudah 

tersimpan di linimasa profil pribadi). 

2. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)

konten yang di upload kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang tidak disukai.  

3. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) konten 

yang di upload  kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang disukai. 
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4. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah  

berwarna hijau di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampikan tombol ikuti pengunggah menjadi berwarna abu-

abu. (menandakan sudah mengikuti pengunggah). Dan sudah 

tersimpan di linimasa profil pribadi. 

5. Arahkan cursor pada tombol post komentar 

 berwarna hijau di sebelah pojok kiri, 

kemudian klik. Sistem akan menampikan form dropdown 

otomatis untuk memberikan komentar. Klik tombol kirim 

berwana biru , sistem akan menampilkan komentar yang di 

berikan. Klik tombol batal berwarna merah berfungsi 

untuk membatalkan komentar. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) komentar 

 kemudian klik. Sistem akan otomatis menambahkan angka 

di field yang disukai di sebelah kanan komentar. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

komentar  kemudian klik. Sistem akan otomatis mengurangi 

angka yang disukai di field yang tidak disukai di sebelah kanan 

komentar. 

8. Arahkan cursor pada field balas komentar sistem akan otomatis 

menampilkan form dropdown utuk membalas komentar. 

  Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan menampilkan 

komentar yang di berikan. Klik tombol batal berwarna merah 

berfungsi untuk membatalkan komentar. 

9. Arahkan cursor pada icon jempol ke bawah (tidak menyukai) 

jika menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem 

akan otomatis mengurangi angka di sukai di field yang disukai di 

bawah field komentar. 

10. Arahkan cursor pada icon jempol ke atas (menyukai) jika 

tidak menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem akan 

otomatis menambahkan angka di field yang disukai di bawah 

field komentar. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis 

menampilkan artikel yang berkaitan dengan search artikel 

pencarian. 
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12. Arahkan cursor  pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-

abu di sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan alert Berikan alasan anda melaporkan artikel ini. 

  Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok

 sistem akan menampilkan validasi laporan anda akan 

kami segera ditinjau oleh admin. 

13. Arahkan cursor pada artikel terkait kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten artikel terkait. 
 

2.3.8 Artikel Terbaru (User pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Tampilan halaman section artikel terbaru SIMATU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) : 

 

 

Gambar 2.3.8.1 Halaman Section Artikel Terbaru SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian 

PUPR) 

 

Keterangan : 

1.  Header Terbaru. 

2.  Arahkan cursor pada lihat semua  kemudian 

klik.     Sistem akan menampilkan halaman semua artikel terbaru. 

3. Arahkan cursor pada artikel kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten artikel terbaru. 
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Gambar 2.3.8.2 Halaman Section Artikel Terbaru (User Pengunjung) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert 

validasi anda harus login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini. 

  Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok  

untuk masuk login sebagai komunitas PUPR. 

2. Arahkan cursor Simpan artikel atau pada icon save   

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus 

login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini.  

  Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

3. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus 

login dulu sebelum dapat memberikan rating 

/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti member ini. 

Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR.  

4. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi anda harus 

login dulu sebelum dapat memberikan 

rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun mengikuti 

member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

5. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah  

berwarna abu-abu di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan alert validasi anda harus login dulu sebelum dapat 

memberikan rating/melaporkan/menyimpan artikel ini maupun 

mengikuti member ini. Arahkan cursor pada tombol login berwarna 



P a g e  | 52 

merah  kemudian klik. Sistem akan 

menampilkan halaman login untuk sebagai komunitas PUPR. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)   

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied relogin. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied relogin. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

8. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai)  kemudian 

klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session experied. 

Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai  komunitas PUPR. 

9. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert validasi session 

experied. Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan 

halaman login untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

10. Tombol login Arahkan cursor pada tombol login berwarna merah 

 kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman login 

untuk masuk sebagai komunitas PUPR. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis menampilkan 

artikel yang berkaitan dengan pencaian. 
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2.3.9 Artikel Terbaru (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) 

Tampilan halaman section Artikel Terbaru SIMATU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR) : 

 

 

Gambar 2.3.9.1 Halaman Section Artikel Terbaru SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian 

PUPR) 

 

Keterangan : 

1.  Header Artikel Terbaru. 

2.  Arahkan cursor pada lihat semua  kemudian 

klik.     Sistem akan menampilkan halaman seumua artikel terbaru. 

3. Arahkan cursor pada artikel kemudian klik, sistem akan 

menampilkan halaman konten artikel terbaru. 
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Gambar 2.3.9.2 Halaman Section Artikel Terbaru (User Pengguna) SIMANTU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1. Arahkan cursor Simpan artikel atau pada icon save   

kemudian klik. Sistem akan menampilkan field simpan artikel 

berwarna hijau (menandakan artikel sudah tersimpan di linimasa 

profil pribadi). 

2. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai)

konten yang di upload kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang tidak disukai.  

3. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) konten yang di 

upload  kemudian klik. Sistem akan otomatis menambahkan 

angka di field yang disukai. 

4. Arahkan cursor pada icon ikuti pengunggah  

berwarna hijau di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampikan tombol ikuti pengunggah menjadi berwarna abu-abu. 

(menandakan sudah mengikuti pengunggah). Dan sudah tersimpan 

di linimasa profil pribadi. 

5. Arahkan cursor pada tombol post komentar  

berwarna hijau di sebelah pojok kiri, kemudian klik. Sistem akan 

menampikan form dropdown otomatis untuk memberikan komentar. 

Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan menampilkan 

komentar yang di berikan. Klik tombol batal berwarna merah 

berfungsi untuk membatalkan komentar. 

6. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) komentar  

kemudian klik. Sistem akan otomatis menambahkan angka di field 

yang disukai di sebelah kanan komentar. 

7. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

komentar  kemudian klik. Sistem akan otomatis mengurangi 

angka yang disukai di field yang tidak disukai di sebelah kanan 

komentar. 

8. Arahkan cursor pada field balas komentar sistem akan otomatis 

menampilkan form dropdown utuk membalas komentar. 

Klik tombol kirim berwana biru , sistem akan menampilkan 

komentar yang di berikan. Klik tombol batal berwarna merah 

berfungsi untuk membatalkan komentar. 
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9. Arahkan cursor pada icon jempol keatas (menyukai) jika 

menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem akan otomatis 

menambahkan angka di field yang disukai di bawah field komentar. 

10. Arahkan cursor pada icon jempol kebawah (tidak menyukai) 

jika tidak menyukai komentar seseorang kemudian klik. Sistem akan 

otomatis mengurangi angka di field yang disukai di bawah field 

komentar. 

11. Artikel terkait    sistem akan otomatis menampilkan 

artikel yang berkaitan dengan search artikel pencarian. 

12. Arahkan cursor pada icon tanda seru (!)  berwarna abu-abu di 

sebelah pojok kanan, kemudian klik. Sistem akan menampilkan alert 

Berikan alasan anda melaporkan artikel ini. 

Arahkan cursor pada tombol Ok, kemudian klik, tombol Ok  

sistem akan menampilkan alert validasi laporan anda akan kami 

segera ditinjau oleh admin. 

13. Arahkan cursor pada icon full screen kotak zoom  kemudian klik, 

sistem akan full screen vidio content. 

14. Arahkan cursor pada artikel terkait, kemudian klik, sistem akan 

menampilkan konten halaman artikel terkait. 

 

2.3.10 Training  

Tampilan pada menu training arahkan cursor pada menu   

kemudian klik. Sistem akan mengarahkan pada halaman training di paling 

bawah. 

Berikut tampilan halaman training SIMATU (Sistem Manajemen 

Pengetahuan Kementerian PUPR): 
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Gambar 2.3.10.1 Halaman Training SIMATU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada header bidang  

kemudian klik. Sistem akan menampilkan halaman detil materi 

sumber daya air. 

2. Arahkan cursor pada salah satu materi, kemudian klik. 

sistem akan menampilkan halaman dasar teknis bidang SDA. 

3. Arahkan cursor pada lihat semua  kemudian klik. 

Sistem akan menampilkan halaman materi bidang yang dipilih. 

4. Arahkan cursor pada form search pencarian kemudian klik. Di 

isikan dengan karakter huruf dan angka kemudian di 

isikan dengan kata kunci sesuai bidang materi yang ingin di cari. 

Sistem otomatis akan menampilkan list sesuai dengan keyword 

yang di cari dari berbagai bidang. 
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2.3.11 Info Teknologi Terbaru 

Tampilan halaman section Info Teknologi Terbaru SIMATU (Sistem 

Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) : 

 

 

Gambar 2.3.11.1 Section Info teknologi Terbaru SIMATU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 

1.  Header Info Teknologi Terbaru. 

2.  Arahkan cursor pada icon youtube kemudian klik. Sistem akan 

membuka tab baru menampilkan halaman youtube info teknologi 

terbaru. 
 

2.3.12 Footer 

Tampilan halaman section Footer SIMATU (Sistem Manajemen Pengetahuan 

Kementerian PUPR) : 

 

 

Gambar 2.3.12.1 Footer SIMATU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR) 
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Keterangan : 

1.  Info address (alamat kantor). 

2.  Link Terkait. 

3. Arahkan cursor pada field bidang sumber daya air, kemudian klik, 

sistem akan menampilkan halaman konten link terkait. 
 

 

Gambar 2.3.12.2 Footer Link Terkait SIMATU (Sistem Manajemen Pengetahuan Kementerian PUPR)  

 

Keterangan : 

1. Arahkan cursor pada icon arah bawah   di sebelah pojok 

kanan atas, kemudian klik. Sistem otomatis akan 

menampilkan dropdown search pencarian lengkap. 

2. Field judul arahkan cursor pada bagian kolom kosong, 

kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf dengan 

mengisikan judul artikel yang ingin di cari, klik tombol  

cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

3. Field sumber/penulis arahkan cursor pada bagian kolom 

kosong, kemudian klik. di isikan dengan karakter huruf 

dengan mengisikan nama penulis, kemudian klik tombol 

 cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

4. Field tipe file arahkan cursor pada arah bawah kemudian klik 

arah bawah (commbobox), semua,  gambar dan tulisan, vidio 

dan PDF. Pilih tipe file yang ingin ditampilkan, sistem akan 

otomatis menampilkan tipe file yang di pilih. 

5. Field dibagikan oleh arahkan cursor pada bagian kolom 

kosong, kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf, 
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dengan mengisikan nama seseorang di cari, kemudian klik 

tombol  cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

6. Field deskripsi arahkan cursor k pada e bagian kolom kosong, 

kemudian klik. Di isikan dengan karakter huruf dengan 

mengisikan deskripsi dari isi artikel yang di cari, kemudian klik 

tombol  cari berwarna biru di sebelah pojok kanan atas. 

7. Field bidang ilmu klik arah bawah (commbobox), pilih salah 

satu bidang, arahkan cursor di nama bidang kemudian klik. 

Sistem otomatis akan menampilkan halaman artikel sesuai 

bidang yang di pilih. 

8. Tombol cari  berwarna biru berfungsi untuk memproses 

pencarian berdasarkan field yang telah di isi. 

9. Tombol Go   berfungsi untuk menampilkan per 

halaman/page berikutnya. Arahkan cursor pada bagian 

kolom berniai default 1, ubah dengan mengisikan karakter 

angka kemudian klik tombol go untuk pindah ke halaman 

yang di cari. 

10. Tombol arah kanan  arahkan cursor pada icon arah kanan, 

kemudian klik. berfungsi untuk melihat per halaman atau 

page berikutnya. 

11. Tombol arah kiri  arahkan cursor pada icon arah kiri, 

kemudian klik. berfungsi untuk melihat per halaman atau 

page sebelumnya. 


